C DILINDE KONTROL iFADELER VE DONGULER

_ If yapisi, bir kosulun dogru olup olmadigini kontrol etmek igin

kullanilir. Eger kosul dogruysa, if blogu icindeki kod calistirilir. Asagidaki 6rnekte, kosul (x < 10) dogru
oldugu icin, ekrana "x, 10'dan kugtktur" yazdirilir.

int x = 5;
if (x < 10) {
printf("x, 10'dan kicuktir\n");

_ Else if yapisi, if yapisindan sonra kullanilir ve if blogunda

kosul dogru degilse cahstirilir. Asagidaki ornekte, ilk kosul (x < 5) yanls oldugu igin else if blogu

cahstirihr ve ekrana "x, 5 ile 10 arasindadir" yazdirilir.

int x = 7;
if (x < 5){
printf("x, 5'ten kiciktir\n");
} else if (x < 10) {
printf("x, 5 ile 10 arasindadir\n");

_ Else yapisi, if ve else if bloglarindaki kosullarin higbiri dogru

degilse calistirilir. Asagidaki dérnekte, ilk iki kosul yanhs oldugu igin else blogu ¢alistirilir ve ekrana "x,
10'dan blyuktar" yazdirihr.
int x = 12;
if (x < 5) {
printf("x, 5'ten kiiciktir\n");
} else if (x < 10) {
printf("x, 5 ile 10 arasuindadir\n");

} else {
printf("x, 10'dan blyiktir\n");

Wihile Loop (while déngiisii); while ifadesi bir kosul dogru oldugu siirece bir déngii olusturur.

Ornek olarak, asagidaki kod parcasinda, "i" degiskeni 0'dan baslayarak 10'a kadar artirilarak ekrana

yazdirilir:

int 1 = 0;
while (1 < 10) {
printf("%d\n", i);

it+;



_ Do-while ifadesi ilk olarak kod blogunu galistirir ve

sonra kosulu kontrol eder. Kosul dogru oldugu siirece déngii devam eder. Ornek olarak:

int 1 = 1;

do {

printf ("%d\n", 1i);
i++;

} while (i <= 10);

Bu 6rnekte, i degiskeni 1'den 10'a kadar olan tiim sayilari ekrana yazdirir.

_ Switch case ifadesi bir degiskenin belirli

degerlerine gore cesitli islemler yapmak icin kullanilan bir yapidir. Ornegin, bir programda kullanici
tarafindan girilen bir sayinin degerine gore ekrana farkli mesajlar yazdirmak isteyebiliriz. Bu durumda
switch case ifadesi kullanilabilir.

Ornek kod asagidaki gibi olabilir:

int a = 2;

switch (a) {

case 1: printf("Deder 1\n"); break;

case 2: printf ("Deder 2\n"); break;

case 3: printf("Deder 3\n"); break;

default: printf ("Deder 1, 2 veya 3 dedil\n");
}

Bu d6rnekte, a degiskeninin degeri 2 oldugu igin "Deger 2" yazdirilir.

_ For deyimi verilen sart dogru oldugu siirece belirtilen islemlerin

tekrarlanmasini saglar. Asagida for donglisiiniin s6z dizimi gérilmektedir.

for (baslangic¢ ; sart ; adim)
{

komut

veya komutlar;

}

Ornek kod:

int i;
for ( i=0 ; i<10 ; i++)
{
printf ("i= %d\n",1i);
}
Bu kod, ekrana "i = 0" ile "i = 9" arasindaki tim tamsayilari yazdiracaktir. For déngilstnin t¢ bolim
vardir:

1. Baslangi¢c bolimi: Bu bolim, dongl 6ncesi yapilacak islemler icin kullanilir. Burada, dongi
sayacl olarak kullanilacak i degiskeni tanimlanir ve O degeri verilir.

2. Sart bolimu: Bu bolim, dongiinliin devam etip etmeyecegini belirler. Burada, i degiskeninin
10'dan kiguk oldugu kosulu belirtilir. Eger bu kosul saglaniyorsa, dongli devam eder. Eger
kosul saglanmiyorsa, dongl sona erer.



3. Adim bolimia: Bu bolim, her doéngli adiminda yapilacak islemleri belirtir. Burada, i
degiskeninin degeri 1 arttirilir.

For donglsinin icinde, dongii sayaci olan i degiskeni kullanilabilir. Bu 6rnekte, i degiskeninin degeri
her dongii adiminda 1 arttirilir ve ekrana yazdirilir. Bu déngd, i degiskeninin degerinin 10'dan kiglk
oldugu siirece devam eder.




